
附件2                     國家教育研究院                   樣張 

109年度愛學網系列徵集活動---教師創意教案 
作品摘要介紹 

組    別：□國小組（含幼教）           □國中組            ■高中職組 

學習領域 科技領域 作者姓名 林俊卿 

作品名稱 從電影絕地救援學習16進位程式編碼 

作品關鍵字 
(3-5個) 

16進位、程式編碼、絕地救援 

適用階段 

幼兒園 
國民小學低、中、高年級 
國民中學 
■高級中等學校 

引用國教院 
自製媒體網

址 

1. https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=329660 
2. http://terms.naer.edu.tw/detail/1683742/ 
3. 

作品簡介 
(300字以內) 

電影絕地救援講述太空人在火星任務中失聯並獲救的故事，本教案以電

影內容引起學生學習動機，進而講解16進位數字系統，如何將文字轉換

成16進位，如何將16進位轉回文字，如何使用數學三角函數 sin cos 指揮

拓荒者號依照16進位旋轉到圓周的相對位置。 

教學目標 
設計理念 

學習16進位 
學習在程式中將字串分解成字元 
學習將字元轉換成16進位 
學習將16進位轉換回字元 
學習利用16進位與數學三角函數 sin cos 進行圓周繪圖 

作品圖檔 

※請自行遴選並提供4張代表本作品圖檔（800萬畫素以上；請另行

拍攝並避免使用影片作品之截圖） 

   
 



 
 

 
 

附件3                  國家教育研究院                   樣張 

109年度愛學網系列徵集活動---教師創意教案 
教案設計專用表格 

教學主題 
從電影絕地救援學習16

進位程式編碼 
設計者 林俊卿 

教學對象 高中 教學時數 2 

教學對象分析 熟悉程式語言中條件 if 與迴圈 for 語法用途之高中學生 

設計理念 

電影絕地救援講述太空人在火星任務中失聯並獲救的故事，本教案以電影

內容引起學生學習動機，進而講解16進位數字系統，如何將文字轉換成16
進位，如何將16進位轉回文字，如何使用數學三角函數 sin cos 指揮拓荒者

號依照16進位旋轉到圓周的相對位置。 

教學內容分析 

學習16進位 
學習在程式中將字串分解成字元 
學習將字元轉換成16進位 
學習將16進位轉換回字元 
學習利用16進位與數學三角函數 sin cos 進行圓周繪圖 

教學

目標 

十二年國教課綱指標 

1.科 S-U-A2 
運用科技工具與策略進行系統思考與分析探索，並有效解決問題。 
2.科 S-U-B1 
合理地運用科技符號與運算思維，表達思想與經驗，有效地與他人溝通互動。 
3.科 S-U-C3 



善用科技工具，主動關懷科技未來發展趨勢，反思科技在多元文化與國際理解的角

色。 

單元具體目標 

1. 科 S-U-A2 ：思考解題策略 
1.1將字串分解成字元 
1.2將字元轉換成16進位 
1.3將16進位轉換回字元 
1.4利用16進位與數學三角函數 sin cos 進行圓周繪圖 

2. 科 S-U-B1：討論與程式實作 
3. 科 S-U-C3：國際新聞分享 

3.1 2020火星衝日！ 美中阿聯3國7月相繼發射探測器

https://news.ltn.com.tw/news/world/breakingnews/3228201  
3.2為什麼這個月會有那麼多火箭發射到火星？

(BBC)(https://www.bbc.com/zhongwen/trad/science-53526274) 

節次 教學活動流程 時間 
教學

資源 
教學

評量

第 
一 
節 

準備階段    

(一) 課堂準備 
檢查電腦設備與廣播系統是否正常 

(二) 引起動機 
1.播放 愛學網 星空奇航 6火星

(https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=329660) 

 
2.播放 絕地救援片段 (用16進位與地球通訊) 

 

15分  
 
投影

廣播 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
觀察

評量 
 

發展階段    



（一）達成目標 
1. 科 S-U-A2 ：思考解題策略 

1.1將字串分解成字元 
2. 科 S-U-B1：討論與程式實作 
（二）主要內容／活動 
1.講解16進位 http://terms.naer.edu.tw/detail/1683742/ 

 
2.16進位與10進位 

 
3.手動轉換 

 
4.ASCII 介紹 

30分  
 
 
 
 
投影

片廣

播與

講解 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
觀察

評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
5.hex()語法可以將10進位數字轉成16進位 

 
 
任務1：為了與落單火星的太空人通訊，現在請你

幫 NASA 寫一個 ascII 轉16進位的程式。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
動手

實作

(可以

討論) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察

評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



總結階段    

作業即時評測

 
各班評測結果統計 

5分 程式

即時

評測

系統 

實作

結果

評量 

第 
二 
節 

準備階段    

(一) 課堂準備：檢查電腦設備與廣播系統是否正常 
(二) 引起動機：國際新聞分享 

3.1 2020火星衝日！ 美中阿聯3國7月相繼發射探測器

https://news.ltn.com.tw/news/world/breakingnews/3228201  
    3.2為什麼這個月會有那麼多火箭發射到火星？

(BBC)(https://www.bbc.com/zhongwen/trad/science-53526274) 
    3.3抓回上次任務1作業，並繼續任務2、任務3。 

5分  
 
投影

廣播 

 

發展階段    

（一）達成目標 
1. 科 S-U-A2 ：思考解題策略 

1.2將字元轉換成16進位 
1.3將16進位轉換回字元 
1.4利用16進位與數學三角函數 sin cos 進行圓周繪圖 

2. 科 S-U-B1：討論與程式實作 

40分  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



3. 科 S-U-C3：國際新聞分享 
3.1 2020火星衝日！ 美中阿聯3國7月相繼發射探測器

https://news.ltn.com.tw/news/world/breakingnews/3228201  
    3.2為什麼這個月會有那麼多火箭發射到火星？

(BBC)(https://www.bbc.com/zhongwen/trad/science-53526274) 
（二）主要內容／活動 

任務2：請你為落單火星的太空人寫一個16進位轉

換成 ASCII 的程式 
小提示1: 

 
小提示2: 

 
完成圖 

 
 
任務3：指揮拓荒者號轉動鏡頭 
小提示1: 

 
小提示2: 

 
投影

廣播 
 
 
 
 
投影

片廣

播與

講解 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
動手

實作

(可以

討論) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
投影

片廣

播與

講解 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
觀察

評量 
 
 
 
 
觀察

評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察

評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察

評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
完成圖 

 
拓荒者號會依照16進位編碼結果686F7720616C697665，以1
秒鐘為間隔，依序轉動到對應的位子上，上圖指在6的位置

上。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
動手

實作

(可以

討論) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察

評量 
 

總結階段    

作業即時評測

 
各班評測結果統計 

 
備註：4為學生自己的創意題(詳見回饋意見) 

5分 程式

即時

評測

系統 

實作

結果

評量 



教學過程與回饋（供教師參考） 

教學過程 
紀錄或成果 

1. 教學過程	

字串取字 MID 示例 

 
2. 任務1參考解答	

 
3. 任務2參考解答	

 
4. 任務3參考解答	



 
 
5. 教學現場	

	

6. 成果統計(各班任務達成率分析)	

 
 
（請簡述採用本教材，能提高學生學習成效之教學策略及教學流程、教學步

驟、教學資源、時間、評量方式等，可含上課教學照片、板書等紀錄。） 



回饋意見 

任務1,2,3 

 
學生創意題(可以改變轉動速度) 

 
 
（可提供參與示範教學之學生學習經驗及回饋意見分享) 

其他附件上傳：（請將所有附件以壓縮檔格式上傳大小不超過1GB，並請注意避免含有個

人資料在內） 

 


