
                                                                

附件 2                     國家教育研究院                   樣張

109 年度愛學網系列徵集活動---教師創意教案
作品摘要介紹

組    別：□國小組（含幼教）           ▇國中組            □高中職組

學習領域
數學領域

作者姓名
簡世隆、陳俞君

作品名稱
數字的秘密

作品關鍵字

(3-5 個)

魔術數學、資訊教學、閱讀教學、自主學習

適用階段

幼兒園

國民小學低、中、高年級

▇國民中學

高級中等學校

引用國教院

自製媒體網址

1. https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=327483
2. https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=268144

作品簡介

(300 字以內)

以魔術提起學生興趣，並藉由在地化素材，讓學生習慣代數符號的運

用，探究魔術的原理，並進行代數符號的化簡。再則，熟悉等量公理

與移項法則的運算，解一元一次方程式，並能運用閱讀理解解構方

式，讓學生習得閱讀理解，並習得解決生活上遇見的問題。最後，並

讓學生能表演魔術，體驗魔術中的數字秘密。

教學目標

設計理念
一、能藉由魔術表演，培養學生喜歡學習數學的精神。

二、能藉由探究學習，熟練符號的意義及其代數運算。

三、能用符號算式記錄生活情境中的數學問題，培養學生數學素養。

四、能理解一元一次方程式及其解的意義。

五、能藉由學生表演，適應學生多元特質，培養其多元智慧學習能

力。 
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作品圖檔
圖片-1

（自行縮放）

圖片-2
（自行縮放）

圖片-3
（自行縮放）

圖片-4
（自行縮放）

※請自行遴選並提供 4張代表本作品圖檔（800萬畫素以上；請

另行拍攝並避免使用影片作品之截圖）
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附件 3                  國家教育研究院                   樣張

109 年度愛學網系列徵集活動---教師創意教案
教案設計專用表格

教學主題 一元一次方程式 設計者 簡世隆、陳俞君

教學對象 國中 7 年級學生 教學時數 2 小時

教學對象分析 一、學生為偏鄉的學生，對於自身文化與外在資訊較無深刻體驗與連結。

二、學生對於數學相當懼怕，也較無與數學連結的生活經驗。

設計理念

1、 藉由魔術的驚奇感，吸引學生學習數學。

2、 藉由引導學生透過教材探究，自行建構數學知識。

3、 透過自主閱讀及閱讀資訊化課程，引導學生自主學習與修正知識。

4、 藉由表演課程，強化學生多元學習精神，提升多元智慧。

教學內容分析

一、「數字奇蹟｣魔術表演：培養學生喜歡學習數學的精神。

二、「代數符號｣的意義及熟練其運用。

三、習得「代數符號｣等量公理、移項法則計算。

四、能以「符號｣算式記錄生活情境中的數學問題，培養學生數學素養。

四、理解「一元一次方程式｣及其解的意義，並能由具體情境中列出一元

一次方程式。

五、能藉由「學生表演｣適應學生多元特質，培養其多元智慧學習能力。

教學

目標

十二年國教課綱指標

數-J-A1 對於學習數學有信心 和正向態度，能使用適當的數學語言進行 溝通，並能

將所 學應用於日常生活中。 

數-J-A2 具備有理數、根式、坐標系之運作能力，並能以符號代表數或幾何物件，執

行運 算與推論，在生 活情境或可理解 的想像情境中，分析本質以解決問題。 

數-J-B1 具備處理代數與幾何中數學關係 的能力，並用以 描述情境中的現 象。能

在經驗範 圍內，以數學語 言表述平面與空 間的基本關係和 性質。

單元具體目標

<學習表現>

a-IV-1理解並應用符號及文字敘述表達概念、運算、推理及證明。

a-IV-2理解一元一次方程式及其解的意義，能以等量公理與移項法則求解和驗算， 

並能運用到日常生活的情境解決問題。

<學習內容>

A-7-1 代數符號：以代數符號表 徵交換律、分配律、結合律； 一次式的化簡及同類

項；以 符號記錄生活中的情境問 題。

A-7-2 一元一次方程式的意義： 一元一次方程式及其解的 意義；具體情境中列出一

元 一次方程式。

A-7-3 一元一次方程式的解法與 應用：等量公理；移項法則； 驗算；應用問題。

節次 教學活動流程 時間
教學

資源

教學

評量
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第

一

節

準備階段

一、課堂準備

(一)教師準備

打火機、白紙、鐵碗、康軒版第一冊課本

(二)學生準備

  1. 康軒版第一冊課本與習作

  2.一顆雀躍的心

  3.計算紙、筆、文具

(三)情境布置

  1.學生四人一組，以分組合作學習進行教學與討論。

  2.結合魔術道具

二、引起動機

(一)「數字奇蹟」魔術表演

1.選擇一魔術助手至黑板寫字，並背對黑板

2.隨意在 50 到 100 間挑一個最喜歡的數字，請將這個數加上

59，把計算所得的和之百位數字去掉，再將去掉的百位數字

與剩下的兩位數相加起來，接著用原數減去前面得數之和。

3.請學生將最後的答案擦掉，不要讓老師看見，

4.讓學生將答案以黑筆寫在紙上，折起來不要讓老師看見。

5.老師將這張白紙以火燒掉成灰，用灰燼抹在手上與身體部

位，而這些部位逐漸呈現“40。

(學生一定是一陣驚呼！，告訴學生學好本單元就能了解魔

術原理)

7 分鐘
打火

機、

白

紙、

鐵碗

學習

專注

度
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發展階段

一、達成目標

(一)了解代數符號的符號及表示。

(二)理解代數的符號與生活中的意義。

二、主要內容／活動

(一)生活符號運用的教學指導

1.學生常用的物品標誌表示計算單位

如六嘉國中學生、六嘉國中的建築磁磚數量、六腳鄉長壽橋

橋面圖騰單位等。

2.複習國小所教過的□，讓學生自行將各種文字敘述，改為

以□的符號表示。

(1)如減少 8->□-8

(2)原來的 5 倍->5x□

(3)比原來的三倍少三->3x□-3

(二)簡記含加、減、乘、除的一元一次式

1.解釋未知數□與 x、y、z、a、b..及其他未知數的關係

2.介紹未知數的表示法 如 x÷（－3）＋4、3x-4 

(三)列出日常生活問題的講解

1.爸爸與朋友出門去蒜頭  a 條香腸吃，要由 5 人一起平均分

攤，則每位人要分均吃_______條。

2.志聰的年齡比勇年大 2歲，則：

(1)如果以 x 表示勇年的歲數，則志聰應該是　　　歲。

(2)如果以 y 表示志聰的歲數，則勇年應該是　　　　歲。

3.已知父親的體重是兒子體重的 3 倍。如果父親的體重為 x

公斤，則兒子的體重是______公斤。

4.六嘉國中畢業旅行時，預訂了 30房間讓所有參加的學生住

宿。如果每個房間住 x 人，將有 10位學生沒有房間可住，則

參加此次畢業旅行的學生共有　  ___　  人。

(四) 學生上台將答案上台與同學分享與檢討。

5 分鐘

2 分鐘

10 分

鐘

5 分鐘

教師

自編

教材

教師

自編

教材

教師

自編

教材

能寫

出生

活中

的符

號

能寫

出生

活中

的符

號

總結階段

一、探究「數字奇蹟」魔術的緣由。

(一)請學生的想一個數。請他將此數加 3，再乘以 2，減去

6。當他告訴所得到的答案時，就可以立刻猜出他們開始所

想的數，這會使他們大吃一驚！ 

(二)以表格提示讓並並讓學生完成

讓學生主動發現這個活動的「秘密」，每個答案都是 40。

並且產生以代數替代的想法。

5 分鐘 教師

自編

教材

是否

能發

現規

則
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原

數

＋

59

去掉百位

數字(-

100)

將去掉的

數字再加

回來(+1)

以原數減

去左欄的

和(列算式)

結果

(三)讓學生想想為什麼？並發表看法。

8 分鐘

3 分鐘

《數

學魔

術-27

個數

學概

念奇

蹟》

能完

成表

格程

度

口語

表達

能力

第

二

節

準備階段

1、 課堂準備

天秤與自備教材

2、 引起動機
(一)生活中天秤的運用，請學生發表

(二)請學生發表，如何讓天秤維持平衡

3 分鐘 天秤

教師

自編

教材

口語

表達

能力

發展階段
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1、 達成目標

(1) 學會式子的運用

(2) 學會等量公理與的運用與移項法則

三、主要內容／活動

(一)愛學網影片自主學習

1.代數-一元一次方程式學習 
https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=327483

2. 一元一次方程式

https://stv.moe.edu.tw/co_video_content.php?p=268144

(二)式子化簡的教學

1.教師指導一元一次式式子的化簡

(1)5x－19＋6x＋7

(2)9/7 x＋（－3/12）

(3)1/4－3/5x＋2x

2.式子化簡的練習

1.學生練習一元一次式式子的化簡

(1)（x＋4）＋（3 x－2）

(2)1/4 x－3/5＋1/2x

3.學生上台解答，並將答與同學分享。

(三)等量公理學習

讓學生閱讀 p188-P191，並讓學生了解等量公理的意義與法

則，並能用自己的話說文字說明出來。

1.式子兩邊同加同減，不影響方程式大小

(1) 3 x=5x2 => 3 x+4 =5x2 +4

(2) 2 x+2=5x2+2 => 2 x=5x2

8 分鐘

4 分鐘

5 分鐘

3 分鐘

2 分鐘

愛學

網影

片

康軒

版第

一冊

課本

康軒

版第

一冊

課本

康軒

版第

觀看

影片

專注

程度

學生

解題

正確

率

學生

解題

正確

率

學生

解題
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2.式子兩邊同乘除，不 影響方程式

大小

(1) 2 x=2x2 => 3x2 x=3x 2x2

(2) 2 x=2x2=> 2 x/2=2x2/2 

3.以等量公理計算一元一次方程式

(1) 26＋3x＝50－9x，則　x＝？

(2) 若－15－x＝－13，則　x＝？

(四)移項法則定理學習

1.教師指導學生解一元一次方程式

(1)3x＋26＝9x＋8

(2) 2(x＋2)-10＝5x-(8x＋10)

(3) 2x=1/2x＋6

2.學生以等量公理及移項法則進行計算一元一次方程式

(1)－x＋16＝

3

5
x

(2) 2/3x－3/5＝1/4x－3/4

(3) 6(x-4)+12＝-4x-(2x-4)

3 分鐘

5 分鐘

5 分鐘

一冊

課本

康軒

版第

一冊

課本

康軒

版第

一冊

課本

康軒

版第

一冊

課本

正確

率

學生

解題

正確

率

學生

解題

正確

率

學生

解題

正確

率

總結階段

一、學生自行判斷使用哪種方法解答，並上台互相分享各組

答案。

二、進行數學魔術的表演及多元智慧評量

2 分鐘

5 分鐘

學生

發表

與表

演
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教學過程與回饋（供教師參考）

教學過程

紀錄或成果

一、透過魔術引導教學，除了提起學生動機之外，也讓學生學習探究的精

神，自行引導出魔術的發展緣由。

二、再者，本教學已結合學生在地的素養文化，讓學生更融入習得代數的概

念。

三、而計算方面，除了重視等量公理的計算外(常被忽略)，也讓學生練習等量

公理與移項法則的適應使用。

四、最後，從愛學網的網路資源，養成學生自主學習的重要性，更讓學生以

資訊融入進行形成性評量，也讓學生進行表演評量，重視學生的多元智慧與

能力，教學頗為多元嚴謹。

五、而重要的課文閱讀理解方面，採用解構式分析文本，讓學生可以透過解

構題目理解課文內容。

(學生自行討論中)                                (學生自行探究魔術原

理中)

（請簡述採用本教材，能提高學生學習成效之教學策略及教學流程、教學步

驟、教學資源、時間、評量方式等，可含上課教學照片、板書等紀錄。）

回饋意見 老師利用魔術讓我們感覺好好玩，也有很多題目跟生活有關、很有趣，老師

更教了我們先看懂題目，把數學符號與生活作連結，再運算出來。還有愛學

網的老師，讓我們依照自己的能力與速度學習，最好玩的是最後還可以變魔

術，是一堂很開心的數學課，這個單元教學真是有趣，我也聽得很有心得。

段考測驗，60 分以上達到 64％，顯

示學生不再放棄學習，學習有效果

學生喜歡的滿意度也極高
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（可提供參與示範教學之學生學習經驗及回饋意見分享)

其他附件上傳：（請將所有附件以壓縮檔格式上傳大小不超過 1GB，並請注意避免含有個

人資料在內）
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